


Labatdie

% Labatdile se joue entre 2 joueurs seuement. Pour commencer, i
faut distriouer Toutes les cartes de £agon €gale entre les deux
joueurs. Les cartes de chagque joueur sont disposées en pie, face
contre la Taole, devant . Les joueurs ne doivent pas regarder les

cartes quis ont en leur possession

Regles aujeu:

Les joueurs retournent une seue carte ¢ la £ois mais en méme
Temps. Celul qui a la plus haute carte remporte €T I ramasse les
deux cartes €T onrecommence ke jeu.

Une batdile se produt lorsgue les deux cartes agcouvertes ont la
méme valeur. Par exemple, si les deux joueurs ont la carte 10 en
méme Temps, Une batdle commence. Encore une fois, is doivent
devoler leur carte en méme Temps €T ce jusgqud ce guun des
joueurs retourne une carte de la méme valeur gue cele Ui a crée la
bataile. Ici cest fe joueur qui sortira un 10 en premier de son paguet
ou gagnera toutes les cartes qu se seront amasseées durant la
batdile. Le jeu se Termine lorsgue un des joueurs a remporté
Toutes les cartes.

Variante : | est possible de jouer plusieurs batdiles consécutives si pendant une
patdile, les joueurs ont A nouveau deux cartes identigues. Is les mettent dors de
coTe en artendant de terminer la batdile en cours €1 devront refare une bataile
avec les cartes quis ont mises de cotTe€. Par contre, pour kes €ieves ae maternele,
jenoffre pas cette variante.

Une varionte intéressante en maternele : jouer avec des cartes sons symboles

QU centre, composees sedement des nombres ou jouer avec des cartes dont les

symboles ne sont pas placés de facon Traditionnele et nayant aucun chiffre
. (cartes fabriquees).




Dige dons e lac

Pige dans le lac se joue entre 2 & 4 joueurs.
Vous débutez avec 5 cartes en man €t les
cartes restantes deviemnent le lac (a
pioche). A Tour de rdle, vous demandez &
votre adversare si a une ou des cartes
correspondontes A ce que Vous avez dons
volre jeu Exemple As-tu des 3? S
fodversare en a en sa possession, | doit
Vous les domner. S1 na pos la cate
demandee, | vous dt de Piger dans le lac”
cest & dre dans la ploche. Lorsque vous
formez une €équipe de 4 cartes identiques,
VOUS les déposez sur la Table et ce, jusaud
Ce QUUN des joueurs vide ses mans €t

gagnel

NoT€: les debutants jouent avec les cartes
de fAs jusquau 5. Pus nous goutons
progressivement des cartes jusqud toutes
les UTiiser eventuelement.




La partie se joue d deux joueurs. On aeobute par
dsirbuer 7 cartes 4 chacun des joueurs. Les
cartes restantes formeront la pioche. Chacun des
joueurs place ses cartes d fenvers fune a cote de
foutre de fogon d former une igne. Le premier
joueur pige dans la pioche €t va placer la carte pigee
d la position de sa vaeur.

Voici un exermple : je pige la carte 3. Je la agpose Ala place de

la froisieme carte en comptant d partr de la gauche. Je
prends la carte dtenvers qu est dgid A cette place. Sicette
dermniere est la carte 6, je vadis la placer a fendroit ou est
sifuee la sixieme carte A fenvers, Todours a partir de la
gauche. ET dinsi de suite.

S le joueur pige une carte de vaeur plus elevee gue
/ OU de méme vdeur quune carte dgd retounee
dans sa ligne, | agpose la carte a codte de la pioche
€1 le Tour est mantenant d fautre joueur.

La partie se Termine lorsguun joueur réussit ¢
retourner ses sept cartes

Varionte : on peut aussijouer le méme jeu mais avec
les cartes de | 10 putdT que de se imiter a7,

Source : formation sur le developpement des compeTences numeériques
de Jo€l Boucher.




